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Modalidad B  

Calificación de las pruebas 
1 La modalidad individual de la Olimpiada informática consta de dos pruebas: 

a Aprender a Aprender. 

b Resolución de problemas. 

2 La prueba Aprender a Aprender se llevará a cabo en la Escuela de Ingeniería Informática el 

sábado 13 de abril de 12.00 a 14.00 horas. 

3 La prueba Resolución de problemas se llevará a cabo en la Escuela Politécnica de Ingeniería 

el sábado 20 de abril de 9.00 a 10.45. 

4 Cada prueba tendrá sus criterios de calificación específicos que serán dados a conocer al 

principio de la misma. En cualquier caso, se establecerá una clasificación entre los 

jugadores, de manera que en cada prueba se otorgarán las siguientes puntuaciones: 

a Primer puesto: 25 puntos. 

b Segundo puesto: 18 puntos. 

c Tercer puesto: 15 puntos. 

d Cuarto puesto: 12 puntos. 

e Quinto puesto: 10 puntos. 

f Sexto puesto: 8 puntos. 

g Séptimo puesto: 6 puntos. 

h Octavo puesto: 4 puntos. 

i Noveno puesto: 2 puntos. 

j Décimo puesto: 1 punto. 

2 Para la clasificación final se sumarán las puntuaciones obtenidas en ambas pruebas. En 

caso de empate a puntos, se ordenarán los jugadores por la posición que hayan obtenido 

en la prueba a (Aprender a Aprender). 


