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Modalidad A. Prueba Creativa

En esta prueba se ejercitaran habilidades relacionadas con la elaboracion de proyectos, el

trabajo
aplicaci

Cada u
para te
una ciu

en equipo, la planificacion de tareas, las interfaces de usuario y la creacion de
ones que de forma creativa cumplan unos requisitos.

no de los equipos participantes debe realizar el disefio de pantallas de una aplicacién
[éfonos méviles que ofrezca informacion sobre las rutas de los autobuses urbanos de
dad. Se desea que la aplicacion cumpla estos requisitos:

Debe permitir conocer cuanto falta para que los siguientes autobuses de cada linea
pasen por una parada.

Debe permitir ver en un mapa todas paradas de autobus, la posicion de cada autobus vy,
usando el GPS del mévil, la posiciéon del usuario.

o Debe poder escogerse ver en el mapa solo los autobuses y las paradas de una

linea.

o Debe poder indicarle al usuario la ruta a pie para llegar a una parada cualquiera.
Debe permitir ver, de todas las paradas de una linea, la mas préxima a la posicién actual
del usuario y la mas proxima a una direccion proporcionada por el usuario.

Debe permitir ver las paradas por las que pasa un autobus.

Debe permitir consultar los horarios de salida de cada linea. Se debe tener en cuenta que
cada las lineas pueden tener distintos horarios de salida por semana, los sdbados y los
domingos.

Debe permitir gestionar (afiadir y eliminar) paradas favoritas. Se debe poder acceder
facilmente a la informacién sobre los proximos autobuses en pasar por las paradas
favoritas.

Debe permitir informar de cual es el trayecto mas corto para ir a una determinada
direccién, teniendo en cuenta la situacién del usuario. Debera indicar hasta qué parada
debe ir el usuario y qué autobus (o autobuses, si debe hacer transbordo) debe coger.
Debe permitir trabajar en espafiol e inglés.

La aplicaciébn obtendra los datos de rutas, paradas y autobuses de un servidor del
ayuntamiento de la ciudad. Este servidor a veces puede fallar. Debe informarse al usuario
de este problema cuando ocurra.

Debe funcionar en dispositivos con pantallas de 6 x 8.5 cm. Se valorara positivamente
que el disefio sea escalable a pantallas mas pequefas.

Se debe tener en cuenta que las lineas de autobls estan identificadas con nimeros y
con las cabeceras de origen y destino (ejemplo: L4 Cerillero-Campus). Las paradas estan
identificadas con un nimero y un nombre (ejemplo: 126 Aulario).

El objetivo de esta prueba es disefiar un conjunto de pantallas que permitan llevar a cabo los

requisit

0s anteriores con la mayor facilidad de uso posible. Cada equipo debe entregar una

cartulina que contenga los siguientes elementos:

Adicion

Pantallas de la aplicacion. Cada pantalla debe tener un nombre. Debajo de cada pantalla
se debe realizar una breve descripcién de su uso. Las pantallas deberan estar realizadas
en escala 1:1.

Mapa de pantallas. Debe indicar como se puede pasar de una pantalla a otra.

almente, se debe entregar en un folio, una explicacion detallada de qué acciones

deberian hacer los siguientes usuarios en la aplicacion en estos escenarios:
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e Inés: una usuaria que esta en su casa y quiere saber los horarios que tiene la linea 3 y
cual es la parada mas cercana a su lugar de trabajo.

¢ Jane: una turista inglesa que llega a la ciudad. Se baja en la estacion de tren y quiere
saber qué autobus debe coger para llegar a su hotel, del que conoce la calle en la que
esta. También desea que la aplicacion la guie hasta la parada mas cercana del autobus
que debe coger.

e Pedro: un usuario habitual de los autobuses que tiene dos paradas favoritas: la que esta
al lado de su casa y la que esta al lado del trabajo. Describir los pasos para 1) afadir
estas paradas a sus favoritas y 2) para consultar los préximos autobuses cada vez que
salga del trabajo.

Un ejemplo de explicacién seria el siguiente:

Roberto debe abrir la aplicacion y pulsar en el boton X, que abrira la pantalla Y. En el
campo Z debe escribir su nombre y luego debe pulsar el boton R para que se le
muestre la informacion S.

Se debe tener un cuenta que las pantallas deben cumplir todos los requisitos y no sélo los
gque sean necesarios para los escenarios anteriores

Tanto la cartulina como los folios deben incluir el nombre de los participantes.
El tiempo méximo disponible es de 2 horas.
Recursos disponibles: para el disefio de las pantallas se dispondra de los siguientes recursos:

¢ 10 folios para hacer borradores y para la explicacion.
¢ Una caja de rotuladores, 3 lapices, una goma de borrar y una regla.
e Una cartulina en la que se realizara el disefio final a entregar.

Puntuacién: El maximo de puntos que se pueden conseguir en esta prueba son 30 puntos,
distribuidos de la siguiente forma:

e Cumplimiento de todos los requisitos: 15 puntos.
¢ Facilidad de uso: 10 puntos.
e Presentacion y explicacion de escenarios: 5 puntos.
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